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DISCIPLINA
APLICACAO WEB E MOVEIS.

EMENTA

Histéria da HyperText Markup Linguage (HTML). Front-end. Back-end. Full-stack. Arquitetura
Cliente X Servidor. Ambientes de Desenvolvimento. Visual Studio Code. Extensfes. HTML. Tags
HTML. Estrutura minima de uma pagina HTML. Titulos. Paragrafos. Quebras de linhas. Linha
Horizontal. Listas. Links. Imagens. Tabelas. Formularios. Cascading Style Sheets (CSS).
Definicdo. Sintaxe. Seletores. Tipos de CSS. Hierarquia CSS. Comentérios. Cores. Fundos.
Bordas. Margens e Preenchimento. Width. Height. Formatacao de Texto. Box Model. Float. Clear.
Elementos Block e Inline. Display. Position. Z-Index. Overflow. Arvore do Documento. Elemento
Pai-Filho. Pseudoclasses e Pseudoelementos. Barra de Navegagéo. Botdes. Dimensionamento do
Box Model. Variaveis. Formatagfes para Imagens. Movimentos em CSS. Transformagfes CSS
2D. Transigbes CSS. Elementos Estruturais (Semanticos). GRID. Funcgbes repeat() e calc().
Posicionamento com Span. Posicionamento com Regibes Nomeadas. Unidade de Medida fr.
Funcdo minmax(). Flexbox. Media Queries. Breakpoints. Mobile First. Responsividade em
Imagens. Imagens Flexiveis. Picture. Art Direction. JavaScript. Definicdbes. Hospedagens.
Ambiente de Desenvolvimento. Editores de Cdédigos. Interpretador. Depurador. Console.
Variaveis. Tipos de Dados. Comentérios. Operadores e Interacdo. Estruturas de Controle de
Fluxo. Lacos de Repeticdo. Objetos. Arrays. Métodos. Como iterar por listas. Funcdes. Browser
Object Model. Document Object Model. Eventos.

HABILIDADES

Utilizar HTML Semantica.

Utilizar CSS inline, interno e Externo.
Desenvolver layouts dinamicos.
Desenvolver layouts responsivos.
Desenvolver aplicagfes interativas.

COMPETENCIAS

e Compreender 0s processos necessarios para o desenvolvimento paginas Web adaptaveis aos
mais diversos dispositivos.

e Conhecer e aplicar adequadamente 0s recursos necessarios para criar layouts complexos.
Resolver situagcbes-problema.

o Ter proatividade e flexibilidade para adaptar-se a novas tecnologias.

CONHECIMENTOS

e HyperText Markup Linguage (HTML)
e Cascading Style Sheets (CSS).
e JavaScript.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

¢ Videoaulas com interacdo via canal de tutoria;
¢ Indicacdo de estudo em Rota de Aprendizagem;
¢ Disponibilizacdo de materiais complementares (textos, audios e videos);
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¢ Indicacéo de referéncias (bibliograficas e audiovisuais) para ampliagcdo do conhecimento;
¢ Elaboracdo de Atividade Prética (AP) com apoio e orientacdes via canal de tutoria.

SISTEMATICA DE AVALIACAO

A avaliacdo sera realizada com base nas habilidades e competéncias, levando-se em conta a:
e Leitura dos textos indicados;

Realizacao das Atividades Pedagdgicas On-Line (APOLS) no AVA;

Realizacao da Atividade Prética no AVA;

Realizacdo da Prova Objetiva no AVA, realizada no polo de apoio presencial;

Realizacdo da Prova Discursiva, realizada no polo de apoio presencial.

BIBLIOGRAFIAS

Bibliografia Basica

ALVES, W. P. HTML e CSS: aprenda como construir paginas web. Sdo Paulo: Expressa, 2021.
(Disponivel em Minha Biblioteca).

FLANAGAN, D. JavaScript: o guia definitivo. 6. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.
(Disponivel em Minha Biblioteca).

OLIVEIRA. C.L.V. JavaScript descomplicado: programacdo para a Web, IOT e dispositivos
maoveis. Sdo Paulo: Erica, 2020. (Disponivel em Minha Biblioteca).

TERUEL E. C. HTML 5 - Guia Pratico. Sdo Paulo: Erica, 2014. (Disponivel em Minha Biblioteca).

Bibliografia Complementar

FLATSCHART. F. HTML5: Embarque imediato. RJ. Editora Brasport. 2011. (Disponivel na
Biblioteca Virtual Pearson).

HTML. W3School. Disponivel em: https://www.w3schools.com/html/

CSS. W3School. Disponivel em: https://www.w3schools.com/css/default.asp

JavaScript. W3School. Disponivel em: https://www.w3schools.com/js/default.asp

JavaScript. Mozila. Disponivel em: https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/JavaScript

CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

Contetidos Encamlnhgm_ento Instrumeptos
metodologico de apoio
HTML e Texto dos contetidos e

demais materiais

e Conceitos Iniciais complementares

e Ambiente de Desenvolvimento

i . Roteiro de Estudo disponibilizados no
° :?nL'\;L”(S-It-gg)IOS’ paragrafos,quebra de no AVA Univirtus. AVA Univirtus;
. ' e Livros das bibliotecas
¢ Links, Imagens, Tabelas virtuais:

e Formularios e Canal de tutoria.

CSs| o _ _ e Texto dos conteudos e
o Defini¢cdo. Sintaxe. Seletores. Tipos de Roteiro de Estudo demais materiais
CSS - complementares
- no AVA Univirtus. ) .
e Comentarios, cores, fundo, bordas, disponibilizados no
margem e preenchimento AVA Univirtus;
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e Width, height, formatagéo de texto. e Livros das bibliotecas
Box Model. virtuais;

e Float, clear, elementos block e inline. e Canal de tutoria.

. Display, position, z-index.

Cssli e Texto dos conteudos e

demais materiais

e Arvore do Documento (DOM) complementares

Pseudoclasses e Pseudoelementos

: Barra de N 50, BOtS Roteiro de Estudo disponibilizados no
arra de Navegacao. Boloes - | 5 AVA Univirtus. AVA Univirtus:
e Dimensionamento Box Model. Variaveis. e Livros das bibliotecas
Imagens. virtuais;

¢ Movimento em CSS e Canal de tutoria

e Texto dos conteldos e

HTML/CSS 1l demais materiais
e Elemenos Estruturais (Seméanticos) complementares
e GRID Roteiro de Estudo disponibilizados no
o Flexbox no AVA Univirtus. AVA Univirtus;
e Media Queries ¢ Livros das bibliotecas
e Responsividade em Imagens virtuais;
e Canal de tutoria.
JAVASCRIPT | e Texto dos conteldos e

demais materiais

e Definicoes
o Variévgeis. Tipos de Dados e : C‘?mp"?m‘?”tafes
Comentarios Roteiro de Estudo dlsponlplll_zados no
~ no AVA Univirtus. AVA Univirtus;
* Operadores e Interagao e Livros das bibliotecas
e Estruturas de controle virtuais-

* Lacos de Repeticéo e Canal de tutoria.

e Texto dos conteudos e

JAVASCRIPT I demais materiais

e Tipos de Dados. Objetos. Arrays. complementares

e Funcdes Roteiro de Estudo disponibilizados no

e Browser Object Model (BOM) no AVA Univirtus. AVA Univirtus;

e Document Object Model (DOM) e Livros das bibliotecas
e Eventos virtuais;

e Canal de tutoria.
Atividades Pedagdgicas On-Line (APOLs).* | Avaliacdo individual. | AVA Univirtus.

Atividade Pratica.* Avaliacdo individual. | AVA Univirtus.
Avaliagéo Obijetiva. Avaliag&o individual. AVA Univirtus, realizada
no polo.
Impressa ou on-line no
Avaliacdo Discursiva. Avaliacdo individual. | AVA Univirtus, realizada
no polo.

* O aluno pode dispor do tempo que precisar para fazer a atividade, desde que entregue dentro do
prazo determinado para entrega do trabalho ou realizacéo da prova.

AVALIACAO
As avaliacdes sdo disponibilizadas conforme Calendario Académico preestabelecido.
Procedimento Critério

Atividade Pedagdégica On-Line As APOLs sao compostas por 10 questbes de multipla
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UNIVERSITARIO

(APOL)

escolha, somando um total de 100 pontos. Elas ficam
disponiveis por um periodo previamente indicado para
realizacao. Apds esse periodo, ndo é mais possivel realizar
essas atividades. A média das APOLs gera no sistema a
nota N3, em uma escala de 0 a 100 pontos.

Atividade Pratica (AP)

A atividade pratica é o desenvolvimento de uma aplicacao
WEB, SPA, utilizando o Angular. A nota € equivalente a
média das notas de todas as atividades. As listas deverédo
ser entregues no formato ABNT. N&ao séo aceitas listas fora
do prazo.

Prova Objetiva (PO)

A prova objetiva € composta por 10 questdes de mdltipla
escolha, valendo 10 pontos cada questao, totalizando 100
pontos. A mesma é realizada on-line no polo, em dia e hora
previamente marcado pelo aluno dentro da semana de
provas. A Prova Objetiva gera no sistema a nota N1, em uma
escala de 0 a 100 pontos.

Prova Discursiva (PD)

A Prova Discursiva é composta por 4 questdes, valendo 25
pontos cada questao, totalizando 100 pontos. A mesma é
realizada no polo, em dia e hora previamente marcado pelo
aluno dentro da semana de provas. A prova pode ser on-line
ou impressa, variando em uma escala de 0 a 100 pontos.

Composicao da nota

Para a aprovacgédo na disciplina, o aluno deve atingir uma
média de 70 pontos, em uma escala de 0 a 100 pontos.

As avaliagcBes objetivas tém um peso total de 60%, divididos
em:

e 2 APOLs com peso individual de 15% e total de 30%;

¢ 1 Prova Objetiva (PO) com peso de 30%.

As avaliagBes discursivas tém um peso total de 40%,
divididos em:

o 1 Atividade Pratica (AP) com peso de 30%;

e 1 Prova Discursiva (PD) com peso de 10%.

A soma dos pesos das avaliagbes objetivas e discursivas &
de 100%. A nota final seré divulgada na escala de 0 a 100
pontos.
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