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CONVERSA INICIAL

Ao longo desta aula, vocé ira aprender a trabalhar com variaveis
compostas em Python. Iremos aprender os trés principais tipos existentes na
linguagem: as tuplas, as listas e os dicionarios.

Iremos investigar em linguagem Python as caracteristicas e diferengas de
cada uma, assim como criar € manipular todas elas. No ultimo tema desta aula,
iremos aprender mais alguns recursos de manipulagao de strings para consolidar
0 seu conhecimento.

Assim anteriormente, todos os exemplos apresentados neste material
poderdo ser praticados concomitantemente em um Jupyter Notebook, como o
Google Colab, e nao requer a instalagcdo de nenhum software de interpretagcao
para a linguagem Python em sua maquina.

Ao longo do material, vocé encontrara alguns exercicios resolvidos. Esses

exercicios estdo colocados em linguagem Python.

TEMAS 1 - TUPLAS

Vamos iniciar esta aula retomando um conceito apresentado
anteriormente por meio de uma analogia que variaveis sdo como gavetas em
uma estante, em que cada gaveta contém um nome. E dentro de cada gaveta
iremos armazenar um unico dado.

Porém, imagine que agora vocé quer armazenar itens para uma mesma
finalidade nas gavetas. Para esta situagdo, seria interessante que todas as
gavetas pudessem atender pelo mesmo nome (nome da variavel). Se todas as
gavetas terdao o mesmo nome, como podemos identificar qual gaveta sera
aberta? A resposta é: por meio de uma numeracdo, como um indice. Deste
modo, podemos dizer: “abra a gaveta 3”, ou “abra a gaveta 5”.

Vejamos um segundo exemplo Iludico. O nossa mascote, o
Lenhadorzinho, estava com dificuldades de transportar seus itens ao sair em sua
aventura. Ele s6 conseguia transportar um item por vez em suas maos. Sendo
assim, ele resolveu comprar uma mochila para expandir seu espago. Agora,
dentro do seu inventario, cabem quatro itens: ele decide carregar seu machado,
uma camisa e comida (bacon e abacate). Portanto, os itens dentro de sua

mochila sio:




Figura 1 — Mochila do Lenhadorzinho

Mochila

Créditos: deymos; Shanvood; Batshevs; Inspiring/Shutterstock.

Observe que antes da existéncia da mochila. Somente um item podia ser
transportado por vez. Isso seria 0 equivalente a termos uma variavel capaz de
armazenar na memaoria um unico dado por vez, chamamos de variavel simples.
A nossa mochila seria 0 que chamamos de variavel composta. Neste tipo de
variavel, temos diversos espagos iguais na memoria capazes de armazenar
dados e todos eles atendem pelo mesmo nome. Neste caso, se quisermos
acessar o machado, escrevemos mochila[0]. O bacon? Colocamos na
mochila[2].

A variavel apresentada no exemplo é uma estrutura de dados. Uma
estrutura de dados é um conjunto de dados organizados e uma maneira
especifica na memoédria do programa. A maneira como os dados estao
organizados na memoria, como podem ser buscados, manipulados e
acessados sao o que definem e diferenciam as estruturas de dados.

Deste modo, em linguagem Python, temos majoritariamente trés tipos de
variaveis que armazenam diversos valores: tuplas, listas e dicionarios. Todas
apresentam caracteristicas organizacionais distintas e iremos investigar todas

elas ao longo desta aula.
1.1 Construindo e manipulando tuplas

Vamos agora de fato a primeira estrutura. A tupla é o tipo de variavel
composta em Python mais simples. Ela tem como caracteristica primaria ser
imutavel. Nunca esqueca dessa informacéao, pois uma tupla, uma vez criada, nao
pode mais ser alterada ao longo da execugao do programa. Repetindo, a tupla
é imutavel.

A tupla é uma estrutura estatica de dados, isso significa que uma vez

alocada na memodria, ndo pode mais ter seu enderecamento alterado. Apesar de




conter suas particularidades, a tupla se assemelha um pouco as estruturas de
vetor/array, para quem ja conhece linguagens de programacgao como C ou Java.
A representacao de uma tupla em Python se da da maneira a seguir. Colocamos
os dados que desejamos cadastrar na tupla separados por virgula e dentro de
parénteses. Se mandarmos fazer o print da tupla, todos os dados serdo

impressos junto dos parénteses.

o 1 mochila = ('Machado’, "Camisa’, 'Bacon', 'Abacate’)
2  print(mechila)

("Machado', 'Camisa’', 'Bacon', 'Abacate’)

Podemos manipular e fatiar a tupla da mesma maneira que aprendemos
com strings, anteriormente. A seguir, vocé encontra um resumo com algumas

possibilidades de fatiamento e manipulagao de indices em tuplas.

ER

print(mochila[@]) #print do Elemento 1 - Indice @

2 print(mochila[2]) #print do Elemento 3 - Indice 2

3 print(mochila[8:2]) #print dos Elementos 1 e 2 - Indice 8 e 1
( e 2
(

print(mochila[2:]) # print dos elementos a partir do indic
print(mochila[-1]) #print do dltimo

Machado

Bacon

("Machade', 'Camisa')
('Bacon”, "Abacate')
Abacate

Lembrando que, como uma tupla €& imutavel, isso significa que nao
podemos realizar atribuicbes com tuplas. Veja que, se tentarmos substituir o
valor bacon por ovos, ocorre um erro: tuple object does not support item

assignment (objeto tupla ndo suporta atribuigéo).

o 1  mochila[2] = "Ovos’

TypeError Traceback (most recent call last)
<dpython-input-21-18eSed4bdcd85> in <modulex()
----» 1 mochila[2] = "OQvos’

TypeError: "tuple' object does not support item assignment

SEARCH STACK OVERFLOW

Podemos fazer uma varredura pelos elementos da tupla utilizando um
laco de repeticdo. Como a tupla contém um tamanho finito, vamos trabalhar com
o lago for. Para tuplas, o for é capaz de trabalhar mesmo sem a fungao range.
Podemos somente fazer o lago a seguir que imprimiremos todos os elementos

da tupla na tela.




o 1 for item in mochila:
2 print('MNa minha mochila tem: {}'.format(item))

Ma minha mochila tem: Machado
Ma minha mochila tem: Camisa
Ma minha mochila tem: Bacon

Ma minha mochila tem: Abacate

A variavel item esta funcionando como um iterador neste caso e ira passar
por todos os elementos da tupla realizando um print de cada um. Caso prefira,
podemos também criar a varredura na tupla da maneira convencional, com
range, mas, para isso, precisaremos primeiro encontrar o tamanho da tupla
usando a funcdo /en e, em seguida, fazer o lago para esse tamanho. Veja a

sequir.

o 1 tam = len(mochila)
2 for i in range (@, tam, 1):
print({‘'HNa minha mochila tem: {}'.format(mochila[i])}

MNa minha mochila tem: Machado
Na minha mochila tem: Camisa
MNa minha mochila tem: Bacon

Na minha mochila tem: Abacate

Nesta segunda possibilidade, precisamos explicitar o indice de cada item
da mochila, caso contrario, o print ndo é realizado corretamente.

Agora, imagine que vamos fazer um aprimoramento na mochila do
Lenhadorzinho, inserindo mais dois espacos para itens. Se nossa variavel da
mochila contém quatro espagos e € uma tupla, ela nao pode ter seu tamanho
alterado. Porém, podemos criar uma nova variavel de tupla que ira conter a
mochila antiga mais a atualizagdo de tamanho. Também podemos juntar ambas

tuplas por meio de concatenagao, assim como ja aprendemos com strings. Veja:

mochila = ('Machado®, "Camisa’, 'Bacon', 'Abacate’)
2  upgrade = ('Queijo’, 'Canivete’)
mochila _grande = mochila + upgrade

)

5 print{mochila)
6 print{upgrade)
print(mochila_grande)

('"Machado’, "Camisa', 'Bacon', 'fAbacate’)
("Queijo', 'Canivete")
('Machado"', "Camisa', 'Bacon', 'Abacate’, 'Queijo’, 'Canivete’)

Temos uma tupla agora de seis dados, ou seja, uma mochila com seis

espacos. Observe que, como fizemos uma concatenagdo, estamos juntando




duas tuplas, isso significa que a ordem como fazemos a jungado faz toda a

diferenga. Veja no exemplo a seguir.

o 1 mochila_grande_invertida = upgrade + mochila
2  print(mochila grande)
print(mochila_grande_invertida)

‘Machado', 'Camisa', 'Bacon', 'Abacate', 'Queijo', 'Canivete')
"Queijo', 'Canivete', "Machado', 'Camisa', 'Bacon', "Abacate')

o~

1.2 Desempacotamento de parametros em fungdes

Podemos empregar tuplas para realizar um procedimento bastante
poderoso em Python, o de desempacotar um parametro em uma fungéao.

Suponha que vocé quer realizar o somatodrio de diversos valores, porém,
vocé nao sabe quantos valores serdo somados. Pode ser que sejam somente 2,
ou entado 10, ou mesmo 100 numeros. Como criar uma fungao capaz de receber
um numero tao variavel de parametros? Vejamos no exemplo a seguir o recurso

do desempacotamento.

o 1 def soma(*num):
soma = @
print('Tupla: {} " .format(num))
for 1 in num:
soma += 1
return soma

%]

~ oo W

#Programa principal
print('Resultado: {}\n'.format(soma(1,2)))
print( 'Resultado: {}\n'.format(soma(1,2,3,4,5,6,7,8,9)))

(=]

@ o

1

Tupla: (1, 2)
Resultado: 3

Tupla: (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9)
Resultado: 45

No cdodigo apresentado, note que criamos uma fungdo soma com um
parametro. Porém, colocamos um asterisco antes do nome da variavel. O
simbolo de asterisco em Python indica que queremos desempacotar a variavel
num. Observe que no programa principal realizamos duas chamadas distintas
da fungédo soma(). Uma com dois valores e outra com nove valores. Todos esses
valores serdo armazenados em uma mesma variavel dentro da fungao, e uma
tupla sera criada com os dados recebidos.

Note que dentro da fungao foi realizado um print, mostrando que os dados
ali colocados sao uma tupla (os parénteses na saida indicam que é uma tupla).

Dentro da fungao, fazemos um lagco da maneira como apresenta nesta aula,




andando por todos os elementos da tupla e somando-os, retornando o resultado

final do somatorio.
1.3 Exercicios

Vamos praticar um pouco o conceito de tuplas e o de desempacotamento

de funcdes.
1.3.1 Exercicio

Visite o site que contém o ranking das linguagens de programagao mais
amadas no ano de 2020:
<https://insights.stackoverflow.com/survey/2020#technology-most-loved-
dreaded-and-wanted-languages-loved>.

Crie uma tupla com as 10 primeiras linguagens de programacgado mais

amadas. Em seguida, faca:

Apresente na tela o ranking numerado com uma palavra em cada linha.

Apresente na tela somente o top 3 de linguagens.

Apresenta na tela as ultimas 5 do ranking.

Em que posigao esta a linguagem Python? Mostre na tela.

Python

° 1 #Exercicio 1
2  linguagens = ('Rust’,'TypeScript’, 'Python’, "Kotlin’, 'Go",
3 ‘Julia’,'Dart’, "C#", "Swift’','JavaScript’,)
4 print('Top 18 linguagens de programac3o mais amadas de 2828:")
5 print({'(segundo o Stack Overflow)")
6 for i in range(@, len(linguagens), 1):
7 print(i+1,' - ', linguagens[i])

9  print('\nTOP 3:',linguagens[:3]}
18 print('0Oltimos 5:',linguagens[-5:])

11 i=28
12  while (linguagens[i] != 'Python'):
12 i+=1

14  print(’Encontramos Python na {} posicdo!'.format(i+1))

Top 10 linguagens de programacdo mais amadas de 282@:
(segundo o Stack Overflow)
1 - Rust
- TypeScript
- Python
- Kotlin
- Go
- Julia
- Dart
- C#
- swift
- JavaScript

[ BN A VO R S FTy )

]

TOP 3: ('Rust’', 'TypeScript', "Python’)
0ltimos 5: ("Julia’, 'Dart’, 'C#', 'Swift', 'JavaScript')
Encontramos Python na 3 posicdo




1.3.2 Exercicio

Escreva uma funcdo que contenha dois parametros. Essa fungao recebe
como parametro uma string com uma mensagem a ser impressa na tela e outro
parametro como sendo uma quantidade arbitraria de numeros empacotados.
Dentro da fungéo, encontre o maior entre todos os numeros recebidos e escreva

na tela, dentro da fungcé&o, a mensagem e o maior valor.

Python

o 1 #Exercicio 2
2 def maior{msg, *num):
3 maior = @
for 1 in range (2, len(num), 1):
5 if (num[i] > maior):
6 maior = num[i]
print{msg, maior)

9  #Programa principal
8 maior('Maior: ',8,6,4,78,56,12,9)

Maior: 78

TEMA 2 - LISTAS

Uma tupla é imutavel, certo? Porém, existe uma maneira de criarmos uma
variavel composta em Python que seja possivel alterar seus dados, a tupla.

Exemplificando, imagine que o Lenhadorzinho em sua aventura comeu o
bacon e encontrou no caminho uma laranja. Ele deseja substituir a laranja pelo
espaco que estava o bacon na sua mochila. Podemos fazer isso com uma
estrutura do tipo lista. Escrevemos uma lista utilizando colchetes. Observe, a

seguir, a diferenga de uma lista para tupla em Python.

o 1 mochila = ('Machado', 'Camisa’, 'Bacon’, 'Abacate’)
2 print('Tupla: ', mochila)
3 mochila = ['Machado’, 'Camisa’, 'Bacon', 'Abacate’]
4  print('Lista: ', mochila)

Tupla: ('Machade’, "Camisa’, "Bacon’, 'Abacate’)
Lista: ['Machado’, "Camisa’, "Bacon’, ‘'Abacate’]

Uma tupla sempre é escrita com parénteses, ja a lista, sempre com
colchetes. Agora, caso queira fazer a substituicdo de bacon por laranja, a lista

permitira (lembre-se que na tupla isso resultava em um erro). Veja.




o 1 mochila[2] = 'Laranja’
2 print('Lista: ', mochila)

Lista: |['Machado', "Camisa', 'Laranja', 'Abacate’]

2.1 Manipulando listas

As possibilidades de manipulagdo de listas em Python sdo bastante
vastas. Podemos realizar todas as manipulagdes ja aprendidas com tuplas, mas
vamos além.

Comegamos aprendendo a inserir um elemento no final da lista. Nossa
mochila, atualmente, contém quatro dados (indices 0 até 3). Se tentarmos
adicionar um quinto item, fazendo mochila[4] = “Ovos”, nao ira funcionar, pois
nao destinamos um espago de memoria para um quinto dado. Nao podemos
adicionar elementos desta maneira na lista, entao precisamos utilizar um método
chamado de append, que ira se encarregar de alocar a memaria no programa

extra. Veja como utilizar a seguir.

o 1 mochila.append('Ovos")
2  print('Lista: ', mochila)

Lista: ['Machado', "Camisa’, 'Laranja', 'Abacate’', 'Ovos']

Desta maneira, adicionamos mais um elemento no final da nossa lista,
totalizando cinco. O append so6 funciona para inser¢cédo no final, mas € também
possivel inserir um dado em qualquer posicao da lista, para isso, € necessario
utilizar o meétodo insert, passando como parametro o indice em que se deseja
inserir. Assim, todo os elementos existentes serdo deslocados para a direita e o
novo elemento inserido no respectivo indice. Vamos inserir um canivete no indice
de valor um. Veja que a camisa que estava no indice um, agora esta no dois, e

assim por diante.

° 1 mochila.insert(1, 'Canivete’)
2 print('Lista: ', mochila)

Lista: [ 'Machado", 'Canivete', 'Camisa’, 'Laranja’', "Abacate', 'Ovos']

Por fim, podemos também remover um elemento qualquer da nossa lista.
Existem algumas maneiras distintas de fazer isso, vejamos duas delas. Na

primeira, indicamos o indice (del) do dado a ser removido e na outra indicamos
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o nome especifico do dado (remove). O uso de cada uma dependera da

aplicagao desejada.

© : del mochila[]
2  print('Lista: ', mochila)
3 mochila.remove( ' Ovos')
4 print({'Lista: ', mochila)

[ 'Machado', "Camisa', 'Laranja', 'Abacate’', 'Ovos']
[ "Machado', "Camisa', 'Laranja', 'Abacate’]

Saiba mais

Vocé observou que nos exemplos anteriores nos referimos ao
append, insert, remove etc., por método em vez de fungao? Por que essa
alteragao de nomenclatura agora?

O que acontece € que uma lista em Python €, na verdade, um objeto de
uma classe chamada de list, dentro da linguagem. Os conceitos de objetos e
classe sao outro paradigma de programacéao, que chamamos de programagao
orientada a objetos (POO), em que programamos classes e objetos, em vez de
somente manipular fungdes.

E uma maneira distinta de se programar e que ndo sera abordada nesta
disciplina, pois € um assunto extenso. Se vocé estiver cursando um curso na
area da computacéao, certamente tera uma outra disciplina somente voltada para
POO.

Para esta nossa disciplina, cabe a vocé somente compreender como
aplicar esses métodos, que para nds serao simples fungdes. No paradigma de
POO, acessamos uma fungdo/métodos invocando o nome da variavel, seguida
de um ponto e, apds o ponto, o nome da funcio. Por exemplo, como vimos:

e Mochila.append(‘Ovos’)
e Variavel.fungdo(parametro)

A quantidade de métodos disponiveis para manipularmos os objetos de
listas e mesmo tuplas e dicionarios é bastante grande e podem ser encontrados
aqui: <https://docs.python.org/pt-br/3/tutorial/datastructures.html>. Acesso em:
17 fev. 2021.

Nesta disciplina, iremos trabalhar somente com alguns deles. Fique a
vontade para investigar os outros, caso deseje tornar-se um programador

avangado em Python.
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2.2 Copia de listas

A linguagem Python apresenta uma caracteristica bastante interessante

quando falamos de cépia de listas. Vamos observar o cédigo a seguir.

o 1 #mesma referéncia
2 x =[5, 7,9, 11]
3y = x

print(x)

print(y}

S

-

o
-

™

. 11]
11]

WowD

[ |
w

2

Iniciamos o cddigo criando uma lista, na linha 2. Na linha 3, estamos
fazendo com que uma nova variavel y receba a mesma lista criada x. Como ja
era de se esperar, ao realizarmos o print de ambas, o resultado impresso é
idéntico. Agora, vamos alterar o valor do indice zero da lista y e realizar o print

de ambas na tela.

=

y[e] = 2
print{x)
print(y)

e

11]
11]

-
w

(L]
[

-

Lo N |
P P2
[

L |

-

Se alteramos somente a variavel y, por que o print das listas x e y sairam
iguais? Nos alteramos x também? Como?

O que acontece aqui é que toda a lista € um objeto, se fizermos algo como
y = x em um objeto, somente estamos criando um segundo objeto com a mesma
referéncia do primeiro e, portanto, caso alteremos um, estamos alterando o outro
também (como se existisse uma conexdo invisivel entre eles). E como se
estivéssemos dando um apelido para a variavel x, que agora atende por y
também.

Deste modo, existe uma maneira de realmente criar uma copia independe

da lista x e da lista y? Sim. Existe. Veja a seguir como fazemos isso.
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Note a alteracdo na linha 3. Em vez de uma simples atribuicdo de uma
variavel na outra, fazemos y = x[:]. Isso garante que uma copia de x é colocada
em y. O uso dos dois pontos dentro dos colchetes garante a copia integral. Caso
queira copiar somente uma parte, vocé pode realizar um fatiamento de x. Assim,
qualquer manipulacao feita com uma variavel ndo afetara a outra, conforme

vemos no print a seguir, em que agora temos resultados diferentes.

© : ye1-2
2 print(x)
print(y)

5, 7, 9, 11]

2, 7, 9, 11]

TEMA 3 — STRINGS E LISTAS DENTRO DE LISTAS

Vimos até entdo como acessar um dado individual dentro de uma variavel
composta por meio de seu indice. Isso vale para tuplas e listas. Porém, existem
dados que sdo compostos na sua esséncia, como uma string. Neste caso,
podemos ir além e acessar os indices individuais da string dentro um unico indice
de uma lista.

Ficou confuso? Vamos esclarecer. Voltamos ao nosso exemplo da

mochila. Se quisermos realizar o print de um dos dados da lista, basta fazer como

o indicado a seguir.

o 1 mochila = ['Machade’, 'Camisa’, 'Bacon’, 'Abacate’]
2  print{mochila[e])

Machado

Nenhuma novidade até ai. Também ja aprendemos que podemos fatiar
uma string e acessar seus indices individualmente e aqui ndo sera diferente.
Neste caso, temos uma dupla indexagao. Ou seja, temos um indice referente

a cada item da lista, e um segundo indice referente a cada caractere da
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string. Assim, podemos acessar nao s6 cada dado dentro da lista, mas
também cada caractere das strings de um indice da lista.

Na Figura 2, ilustramos a indexac¢édo dupla de listas com strings. Note que
foram colocados os indices de cada item da lista acima deles. Porém, dentro de
um item, temos uma string que também pode ser acessada individualmente. Por
exemplo, no indice zero, temos o Machado. Ele contém sete caracteres, os

quais podemos acessar individualmente.

Figura 2 — Strings com listas

[0] [1] [2] [3]

mochila = ['Machado', 'Camisa', 'Bacon', 'Abacate']

|
[ |
Machado

0123456

Fonte: Borin, 2021.

A légica por tras do acesso individual de cada caractere esta no fato de
que devemos abrir e fechar colchetes duas vezes, em vez de somente uma. A
primeira vez representa o indice dentro da lista, e a segunda, o indice dentro da
string. Se quisermos acessar o primeiro caractere de Machado, fazemos
mochila[0][0]. J& mochila[2][1], por exemplo, nos da o terceiro item (bacon),

segundo caractere (a).

o 1 mochila = ['Machado’, 'Camisa’, "Bacon', 'Abacate’]
2 print{mochila[@][&])
print{mochila[2][1])

Ja aprendemos a realizar o print de uma variavel composta empregando
um lagco de repeticdo (secao 1). Porém, existe uma maneira alternativa de
realizar isso, que € passando por ambos os indices. Para fazermos uma
varredura dupla de indices, colocamos dois lagos de repeticdo aninhados. Veja

a segquir.
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° 1 mochila = ['Machado', 'Camisa’, 'Bacon’', 'Abacate’]
2 for item in mochila:
3 for letra in item:
4 print(letra, end="")
5 print()

Machado
Camisa
Bacon
Abacate

O primeiro lago de repeticdo anda pelos itens da lista, ja o segundo, ainda
dentro do primeiro, faz a varredura caractere por caractere daquele item. Assim,
sO avangcamos ao proximo item quando terminado o atual.

O print da linha 4 contém o parametro end="que impede que o print pule
de linha a cada caractere impresso. E o print da linha 5 esta vazio
propositalmente, servindo apenas para dar uma quebra de linha apés uma
palavra e outra.

Outra maneira de realizar essa varredura dupla, assim como aprendemos

la em tuplas, € com o codigo a seguir.

o 1 mochila = ['Machado’, 'Camisa’, 'Bacon', 'Abacate’]
2 for i in range(®,len{mochila),1):
for j in range(@,len(mochila[i]),1):
print(mochila[i][j]., end="")
5 print()

o

Machado
Camisa
Bacon
Abacate

Lembrando que a impresséao da lista com dois lagos resulta, neste caso,
no mesmo resultado apresentado com um so6 lago de repeticdo que aprendemos
la nas tuplas e que valem também para listas. Apesar disso, esta maneira
alternativa que vocé acabou de aprender nao € desprovida de utilidade, podendo
ter alguma aplicagdo dependendo do algoritmo a ser resolvido. Por exemplo,
imagine que vocé precisa verificar caractere por caractere das palavras da lista
procurando um determinado padrdo. Essa varredura dupla podera vir a ser
bastante util.

Agora, imagine uma seguinte situacdo em que vocé deve realizar o
cadastro de uma lista de compras em um sistema. Cada produto comprado
devera ser registrado, com seu nome, quantidade e valor unitario.

Para resolver esse problema, talvez a solugdo mais simples que venha na

sua mente seja a de criar trés listas simples distintas, uma para cada tipo de
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dado. Porém, o Python permite irmos além, pois podemos criar uma lista Unica
em que dentro de cada indice da lista teremos outra, uma lista contendo os
campos de nome, quantidade e valor. Este € mais um caso de indexagao dupla.

Vejamos, a seguir, como implementar isso em Python. Vamos criar uma
lista vazia e ir adicionando um produto por vez nela. O lago de repeticao de

cadastro permite somente trés itens para fins de simplificagao do exercicio.

QO @ itm-1]

2 mercado = []

item.append(input('Digite o nome do item:"))
item.append(int(input('Digite a quantidade:')))
item.append(float(input('Digite o valor:')))
8 mercado.append(item[:])
9 item.clear()
1@ print(mercado)

4 for i in range(3):

Digite o nome do item:Cebola

Digite a quantidade:2

Digite o valor:8.99

Digite o nome do item:Tomate

Digite a guantidade:5

Digite o valor:8.89

Digite o nome do item:Saco de Arroz
Digite a quantidade:1

Digite o walor:5S
[['Cebola’, 2, @.99], ['Tomate', 5, ©.89], ['Saco de Arroz’, 1, 5.8]]

Na linha 1 e na linha 2, criamos duas listas vazias. A lista ifem é uma
variavel temporaria que servira para inserir a lista dentro da lista mercado. Dentro
do laco de repeticdo, povoamos com leituras de dados via teclado, a lista item,
usando append. Colocamos nela o nome de um produto, sua quantidade e o
valor unitario.

Em seguida, na linha 8, inserimos uma copia dela dentro da lista mercado
(ndo esqueca do [:]). Na linha 9, limpamos a lista ifem para que na proxima leitura
de dados ela ndo contenha as informagdes que ja inserimos no /loop anterior. O
print realizado nos mostra na tela que temos uma lista externa e, dentro dela,
diversas pequenas listas separadas por virgulas. Cada lista menor contera uma
trinca de valores heterogéneos: uma string, um int e um float.

Uma maneira alternativa de solucionarmos o mesmo problema &, em vez
de criarmos duas listas, uma temporaria menor e outra principal, criamos
somente a principal e variaveis simples para cada campo da lista. Veja a seguir

como ficaria esse codigo.
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° 1  mercado = []

2
3 for i in range(3):
4 nome = input('Digite o nome do item:')
5 qtd = int(input('Digite a quantidade:"))
6 valor = float(input('Digite o valor:'))
7 mercado.append([nome, gqtd, valor])
g print({mercado)

Digite o nome do item:Cebola

Digite a qucn__dadﬂ'

Digite o valor:@.99

Digite o nome do _tem Tomate

Digite a qucnh_dad

Digite o valor:e.289

Digite o nome do item:Saco de Arroz

Digite a qucnt;dadﬂ'

Digite o \a lor:5

[['Cebola 2, 8.99], ['Tomate", %, 6.89], ['Saco de Arroz', 1, 5.8]]

A saida resultante é idéntica a anterior. A diferenca € que declaramos trés
variaveis nome, qtd e valor e inserimos ela dentro da lista mercado no formato
de uma lista [nome, qtd, valor].

Podemos acessar individualmente um dado somente da lista mercado?

Certamente. Vejamos o que os exemplos a seguir retornam.

o 1 # Qual o nome do primeiro produto?
2  print{mercado[@][e])
3 # Quanto custa um tomate?
print{mercado[1][2])
3 # Quantos sacos de arroz foram comprados?
6 print{mercado[2][1])

Cebola
a.8o8
1

Saiba mais

Para pensar!

Podemos acessar somente um caractere dentro de uma lista com listas?
Por exemplo, como vocé acessaria a letra C da palavra cebola?

Dica: vocé tera uma string dentro de uma lista que esta dentro de outra

lista. Portanto, uma indexacao tripla!

Finalizando o assunto de manipulacao de listas de listas, podemos pegar
a lista de compras do mercado e realizar um print dela na tela, informando em
colunas cada um dos dados bem como o valor total do pedido. O resultado em

cbdigo é apresentado a seguir.
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Lista de compras:

item | guantidade | valo
Cebola | 2 | 8.99 | 1.98
Tomate | 5 | ©.89 | 4.45
saco de Arroz | 1 | 5.0

{}' . format(item[8],

° 1 soma =8
2 print{'Lista de compras:")
3 print{"-" * 28)
4  print('item | quantidade | valor unitdrio
5 for item in mercado:
6 print("{} | {} | {3
7 soma += item[1] * item[2]
8 print('-' * 28)
9  print('Total a ser pago: {}'.format{soma})

total do item')

item[1], item[2], item[1] * item[2]))

r unitdrio | total do item

3.1 Exercicios

Vamos praticar um pouco o conceito de listas. Lembrando que

manipulacdes vistas com tuplas continuam sendo validas também.

3.1.1 Exercicio

Escreva um algoritmo em Python que crie uma lista vazia e va adicionando
valores referentes as notas de um aluno nesta lista. Quando o usuario desejar

parar de digitar notas (digitando um valor negativo, por exemplo), calcule a média

das notas digitadas.

Além disso, faca um tratamento para a excecdo de divisdo por zero

(ZeroDivisionError). Essa excegao podera ocorrer caso o usuario nao digite

nenhuma nota valida.

)

{}' .format(media))

Python
° 1 #Exercicio 1
2 try:
3 notas = []
4 ¥ = float(input('Digite uma nota:
& while x »= 8:
[ notas.append(x)
7 x = float(input('Digite uma nota:"))
a8 soma = &
2 for 1 in notas:
18 soma += 1
11 media = soma/len(notas)
12 print(notas}
13 print('Média das notas digitadas:
14  except ZeroDivisionError:
15 print(‘'Nenhum valor foi digitado

para o calculo. Encerrando...’
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3.1.2 Exercicio

O algoritmo mais simples de se buscar um dado em uma estrutura de
dados é chamada de busca sequencial. A busca sequencial € uma varredura
simples do primeiro ao ultimo elemento da estrutura, verificando se o dado
desejado se encontra presente.

Escreva uma fungdo em Python que receba como parametro uma lista e
um dado. Verifique se o dado esta presente na lista e retorne da funcao o seu

indice, caso ele esteja presente, caso contrario, retorne -1.

Python

o 1 #Exercicio 2
2 def buscaSequencial(lista, dado):

X =8
while x < len(lista):
5 if (lista[x] == dado):
return x
7 X 4= 1
3 return -1

#Programa principal

11 teste = [3,7,9,1,0,7,5,12]

12  #utilize o tipo de dado que quiser, basta alterar aqui
13 dado = int({input('Digite um valor inteiro: "))

14  res = buscaSequencial(teste, dado)

15  if res »= 8:

16 print('Posicdo onde o {} foli encontrado: {}'.format(dado, res + 1))
17 else:
18 print('Dado ndo localizade...')

3.1.3 Exercicio

Escreva um algoritmo que leia o nome, altura e peso de pessoas e
armazene as informagdes em uma lista. O programa deve ir cadastrando um
numero indeterminado de dados e armazenar dentro da lista também o IMC da

pessoa. Ao final do programa, imprima a lista completa e também:

e O total de cadastros
e A pessoa com o maior IMC

e A pessoa com o menor IMC

O célculo do IMC deve ser realizado empregando uma fungao lambda e &
dado como: IMC = peso / (altura?).

Em que a massa € dada em quilograma e a altura em metros.




19

Python

#Exercicio 3
pessoas = []
imc = lambda peso, altura: peso / (altura * altura)

TR Y

4

5 while True:

6 nome = input('MNome: ")

7 altura = float(input( Altura (m): "))

8 peso = int(input('Peso: "))

g ¥ = imc(peso, altura)

18 pessoas.append([nome, peso, altura, x])

11 res = input('Desejar fazer mais um cadastro? [S/N]')
12 if res in 'Nn":

13 break

14  print('Cadastros: ', pessoas)
15  print('Total de cadastros:', len{pessoas))
16 maior = 8

17 menor = 99

18 for i in range(®,len{pessoas),l):
19 it pessoas[i][2] » maior:

28 maicr = pessoas[i][2]

21 it pessoas[i][3] < menor:

22 menor = pessoas[i][2]

23 print('Maior IMC:',maior)

24 print(’'Menor IMC:',menor)

TEMA 4 - DICIONARIOS

Vejamos agora a Ultima estrutura de dados: o dicionario. E valido iniciar
este tema relembrando que todas as manipulacdes que vocé aprendeu em tupla
e em lista continuam valendo em dicionario. Iremos somente expandir o seu
conhecimento com esta nova estrutura.

Nas tuplas, indicavamos elas por meio de parénteses. As listas, com

colchetes. Ja os dicionarios serao criados com a abertura de chaves.

mochila = ('Machado’, 'Camisa’, "Bacon', 'fAbacate’)

print{ Tupla: ', mochila)

mochila = [ 'Machado’, 'Camisa’, 'Bacon', 'Abacate’]
print(‘Lista: ', mochila)

mochila = {'Machado’:1, 'Camisa':2, 'Bacon':3, 'Abacate':4}
print( 'Diciondrio: ', mochila)

[ T o IR S W Ry N I

Tupla: ('Machado', "Camisa’, 'Bacon', 'Abacate')
Lista: ['Machade', 'Camisa', 'Bacon', 'Abacate']
Dicicndrio: {'Machado': 1, 'Camisa': 2, 'Bacon': 3, 'Abacate': 4%

Um dicionario contém no seu cerne uma estrutura de dados chamada de

hash. Uma hash é um tipo de estrutura de dados que € capaz de inserir e buscar
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dados utilizando chaves (também chamadas de palavras-chaves), e ndo os seus
indices. A estrutura de dicionario no Python funciona de maneira semelhante ao
map/hashmap, presente em linguagens como C++ e Java.

Nos dicionarios, chaves sao utilizadas para referenciar os dados em
vez de indices. Deste modo, as palavras-chaves dos dicionarios irao
funcionar como indices para acessarmos os dados. Em vez de termos
indices numéricos atrelados aos cadastros, podemos ter palavras que melhor
atendam as necessidades da nossa aplicagdo. Vejamos um exemplo de criagéo
de um dicionario em que temos trés chaves: nome de um jogo de videogame,

desenvolvedora do jogo e do ano de langamento.

o 1 game = {'nome’:'Super Mario',
2 ‘desenvolvedora’: "Nintendo’,
3 ‘ano’ :1998}
4  print(game)

{'nome': "Super Maric', 'desenvolvedora’: 'Nintendo', "ano': 1998}

No dicionario, cada dado inserido é composto de um par no formato
chave:dado. Separamos a chave do seu respectivo valor por dois pontos.
Portanto, em ‘nome’:’Super Mario’, a chave é a string nome. E seu respectivo
valor é Super Mario. Assim como desenvolvedora e ano sao chaves também.
Quando realizamos o print do dicionario, estamos imprimindo sempre o par
chave e valor associado.

Como todas as estruturas com variaveis compostas que ja aprendemos
nesta aula, podemos imprimir somente o valor referenciando o indice que
desejarmos. Como o indice no dicionario € a chave e ndo um numero,

colocamos:

o 1 print(game[ 'noma"'])
2  print{game[ 'desenvolvedora’])
3  print{game['anc'])

Super Mario
Nintendo
1296

Existem alguns métodos que auxiliam neste processo de obter as
informacgdes de um dicionario. Se quisermos somente imprimir todos os valores

do dicionario, invocamos o método/funcéo values.
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o 1 print{game.values())

dict _wvalues([ "Super Maric', 'Nintendo', 1998])

Podemos realizar uma varredura pelos valores do dicionario com um lago,

assim como fizemos em listas e tuplas:

° 1 for i in game.values():
2 print(i)

Super Mario
Nintendo
1998

E possivel realizarmos o acesso somente das chaves de todo o dicionario
utilizando meétodo/fungado keys (que significa chave, em inglés). Note que foi

impresso as trés chaves: nome, desenvolvedora, ano.

o 1 print(game.keys())

dict keys(['nome’', ‘'desenvolvedora’, "ano'])

Assim como para os valores, podemos andar por todas as chaves usando

um lacgo de repeticao:

o 1 Ffor i in game.keys():
2 print(i)

nome
desenvolvedora
ano

Existe um terceiro método/fungdo que acessa o par chave e valor, que é

o items.

° 1 print{game.items())

dict_items{[('nome', "Super Mario’), ('desenvolvedecra’, 'Nintendo'), ('ano’, 1998)])

Também podemos varrer o dicionario acessando sempre a dupla de
chave e valor. Para isso, fazemos um laco de repeticdo com duas variaveis. A

primeira sera para as chaves (/) e a segunda para os valores (j).
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o 1 for i,j in game.items():
2 print{'{} = {}'.format(i, j))

nome = Super Mario
desenvolvedora = Mintendo
ano = 1998

4.1 Listas com dicionarios

Aprendemos a criar um dicionario. Mas e se quisermos criar uma colegao
de itens dentro do dicionario? Em vez de somente um nome de jogo de
videogame, por exemplo, inserirmos varios. Podemos construir essa estrutura
combinando uma lista com um dicionario em que cada indice da lista contera um

cadastro completo de um dicionario. Vejamos o exemplo a seguir.

o 1  games = []

2  gamel = {'nome’:’'Super Mario',

3 'videogame" : 'Super MNintendo',

4 "ano’ :1998}

5 game2 = {'nome’:'Zelda Ocarina of Time',
6 ‘videogame': 'Nintendo 64°,

7 "ano' 11998}

8§ game3 = {'nome’:'Pokemon Yellow',

9 'videogame': 'Game Boy',
18 ‘ano’ 11999

11 games = [gamel, game2, game3]
12 print(games)

[{'nome’: "Super Mario', 'videogame': 'Super Nintendo’, "ano': 1998},
{'nome": "Zelda Ocarina of Time', 'videcgame': 'Nintendo 64", 'ano': 1998},
{'nome": 'Pokemon Yellow', ‘videogame': "Game Boy', "ano': 1999}]

Nele, criamos uma lista chamada games. A lista inicia vazia. Em seguida,
estamos criando trés variaveis de dicionario game1, game2 e game3. Todos os
dicionarios contém trés chaves: nome, desenvolvedora e ano. Na linha 11,
juntamos todos os dicionarios dentro da lista games, criando uma colecdo de
jogos de videogame.

E claro que a maneira apresentada acima nao é dinamica o suficiente,
pois sO permite trés cadastros. Podemos criar uma insergao via teclado dos
dados empregando um lago de repeticdo. Para isso, criamos uma estrutura de
lista e uma de dicionario vazias. A logica aqui é povoar o dicionario com dados
do teclado e em seguida colocar o dicionario dentro da lista fazendo um append.

Veja a seguir o cédigo.
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o 1 game = {}

2 games = []
3  for i in range(3):
4 game['nome'] = input('Qual o nome do jogo?')
game[ 'videogame'] = input('Para qual video-game ele foi lancadeo?’)
game['ano'] = input('Qual o ano de langamento?')
games.append{game.copy())
print(’'-" * 28)
for e in games:
for i, in e.items():
print({'0 campo {} tem o valor {}.'.format(i,j))

e I |

Ga

=
= & W

Dentro do lago de repeticao, lemos os dados via teclado inserindo-os nas
respectivas chaves nome, videogame e ano. Na linha 7, fazemos o append para
a inser¢cao de um novo elemento na lista. Neste momento, precisamos utilizando
uma fungdo/método chamado de copy, pois devido as caracteristicas da
estrutura de dicionario, ndo podemos fazer algo como game.append(gamel:]),
isso nao ira funcionar. Nas linhas 8 até 11, fazemos o print de tudo que foi
cadastrado utilizando dois lagos de repeti¢ao. O lago da linha 9 serve para andar
pela lista, e o lacgo interno da linha 10 serve para andar dentro de cada dicionario

colocado em um indice da lista.
4.2 Dicionarios com listas

Podemos fazer o processo contrario do que vocé acabou de aprender. Em
vez de criar uma lista na qual, em cada indice, contera um dicionario. Podemos
criar um unico dicionario e, para cada palavra-chave, teremos uma lista.

A seguir, vocé encontra o codigo exemplo. Compare bem a saida desse
cbédigo com a saida dos exemplos de listas com dicionarios. Observe bem onde
ficam os colchetes e as chaves. Note que agora temos uma chave envolvendo
toda a estrutura e dentro das chaves temos colchetes representando listas. A

palavra-chave nome contém sua lista de nomes, assim como videogame e ano.

o 1 games = {'nome’:[ "Super Mario', 'Zelda Ocarina of Time', "Pokemon Yellow'],
g ‘videogame':['Super Nintendo', 'Nintendc 64', 'Game Boy'],
‘ano’ :[199@,19998,1999]}

4  print(games)

{'nome"': ['Super Mario', 'Zelda Ocarina of Time', 'Pokemon Yellow'],
‘wideogame®: ['Super Nintendo', 'Mintendoc 64, "Game Boy'],
‘ano': [199@, 19908, 1999]}

Também podemos criar a inser¢ao dos dados no dicionario com listas via

teclado, assim como viamos anteriormente. Veja o codigo a seguir.




o 1 games = {'nome’:[], videogame':[], 'ano’:[]}
2 for i in range(3):
2 nome = input('Qual o nome do jogo?')
videogame = input('Para qual wvideo-game ele foi lancadeo?')
5 anc = input({'Qual o ano de lancamento?")
6 games[ 'nome ] .append(nome)
games[ 'videogame'].append(videogame)
games[ 'ano’].append{ano)
print('-' * 28)
print(games)

0o =~J

[s» ]

Na linha 1, criamos a estrutura base do dicionario, ja inserindo as
palavras-chave e criando para cada uma delas uma lista completamente vazia.
Em seguida, dentro do lago de repetigdo, fazemos a inser¢do dos dados em
variaveis simples e, em seguida, fazemos um append na respectiva lista do

dicionario.

4.3 Exercicios

Vamos praticar um pouco o conceito de dicionarios e suas relagdes com

listas.

4.3.1 Exercicio

Escreva um programa em Python que leia o nome de um aluno e trés
notas. Armazene em um dicionario o nome e a média aritmética da nota. Ainda,

armazene no dicionario a situagao do aluno:

e Média >= 7, aprovado.
e Média<7e>=5,emexame.

e Meédia < 5, reprovado.

Apresente tudo na tela ao final do programa em um formato organizado.




Python

° 1 # Exercicio 1
2 alunc = {}
3 aluno['nome’] = input('Qual o nome do aluno?")

nl = float(input('Qual a primeira nota?"))

5 n2 = float(input('Qual a segunda nota?"))
6 n3 = float(input('Qual a terceira nota?"))
7 aluno['media’] = (nl + n2 + n3) / 3
8 if aluno['media’'] »= 7:
9 aluno[ 'status'] = "A’

18  elif aluno['media'] »= 5 and aluno[ 'mediz'] < 7:
11 aluno[ 'status'] = "E’

12  else:

13 aluno[ 'status'] = 'R’

14

15  for i, j in aluno.items():

16 print{('{} = {}'.format(i, j))

Qual o nome do aluno?Lenhaderzinho

Qual a primeira nota?s.5

Qual a segunda nota?8.g9

Qual a terceira nota?4.7

nome = Lenhadorzinho

media = 6.366666666666667

status = E

4.3.2 Exercicio

Crie um programa em Python para controle de estoque de produtos de
um estabelecimento que vende produtos de hortifruti. Para o estoque, armazene
tudo dentro de um dicionario contendo listas. A chave devera ser o nome de cada
produto e dentro de cada lista teremos o preco e a quantidade disponivel no
estoque. O estoque pode estar pré-cadastrado no sistema com quantos itens
desejar.

Simule uma compra. Peg¢a ao usuario para digitar o nome do produto e a
quantidade que deseja até que ele decida encerrar a compra. Ao final, apresente
tudo na tela em um formato organizado, mostrando o total a ser pago por produto
e o total final do pedido.

Ainda, dé baixa no sistema descontado o que foi comprado do total.

Imprima na tela o estoque restante.
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Python

o 1 # Exercicio 2

2  loja = {'cenoura’:[188, @.99],

3 'brécelis’:[58, 3.99],

4 'batata':[260, 8.49],

5 ‘cebola':[75, 1.18]1}

6

7 pedide = []

8 while True:

9 item_nome = input(’'Digite o nome do item que deseja comprar: ')
18 item_gtd = int(input('Deseja comprar gquantos?'))
11 pedido.append([item_nome, item_gtd])

12 res = input('Desejar adicionar cutro item? [S/N]")
13 if res in "Nn':
14 break

15 total = @
16  print('\nVendas:")

17 for item in pedido:

18 produto = item[8]

19 qtd = item[1]

28 preco = loja[produto][1]

21 valor_produto = preco * qtd

22 print("{}: {} x {} = {}'.format(produto, gqtd, preco, valor_produto))
23 loja[produto][@] -= qtd

24 total += valor_produto

25  print('Custo total: {}\n'.format(total))
26 print('Estoque:")

27  for i, j in loja.items():

28 print(’'Descricdo: ", i)

29 print(’'Quantidade:", j[e])

30 print('Preco: {}\n".format(j[1]))

TEMA 5 — TRABALHANDO COM METODOS EM STRINGS

Vocé aprendeu, anteriormente, a manipular strings. Aprendeu a fatiar,
concatenar, encontrar o tamanho etc. Porém, strings € um assunto bastante
vasto e que apresenta muitas funcionalidades. Agora, que vocé aprendeu nesta
aula o que sao meétodos e como usa-los, e também aprendeu o conceito de
listas, podemos praticar um pouco mais com strings. Vamos encerrar nossa
disciplina aprendendo mais algumas funcionalidades com strings para que vocé
figue com um conhecimento sdlido neste assunto.

O primeiro assunto que é importante comentar € que uma string, uma vez
criada, é imutavel, assim como uma tupla. Portanto, alterar um dado dentro dela

€ impossivel. Veja a seguir o erro.
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° 1 s1 = "Algoritmos’
2 print(sl)

silel = e
Algoritmos
TypeError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-25-8cB4c5fedba2y in <modules()

1 51 = "Algoritmos’

2 print(sl)
----» 3 s1[8] = 'a’

TypeError: 'str' object does not support item assignment

SEARCH STACK OVERFLOW

Apesar disso, agora que vocé aprendeu listas, podemos transformar uma
string em uma lista, utilizando a funcéo list, conforme a seguir. Se fizermos o
print convencional, veremos que cada caractere sera impresso separado por
virgula, caracterizando uma lista. Podemos fazer o print em um formato de texto

caso fizermos como apresentado na linha 3.

o 1 s1 = list{'Algoritmos")
2  print(sl) #print separado
print({’".join(s1)) #print agrupado

['a, '1', 'g’, "o, 'r', 'i', 't', 'm’, ‘o', 's']
Algoritmos

5.1 Verificando caracteres

Podemos verificar se uma string qualquer € iniciada com um ou mais
caracteres. Para fazermos essa verificagdo, utilizamos o método startswith

(inicio com, em traducéo livre). Fazemos:

° 1 s1 = '"Légica de Programacdo e Algoritmos’
2  sil.startswith('Ldgica")

True

No exemplo, estamos verificando se a palavra I6gica esta contida na string
s1. Caso exista, o resultado aparece como True. Podemos testar o final da string

com endswith (termina com, em tradugéo livre). Veja a seguir.

o 1 s1 = 'Légica de Programacdo e Algoritmos'
2  sl.endswith{'Algoritmos")

True
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Um detalhe interessante € que os métodos startswith e endswith
diferenciam caracteres maiusculos de minusculos. Ou seja, verificar se a palavra
algoritmos esta presente é diferente de verificar se essa palavra existe. Veja o

que acontece a seguir.

o 1 s1 = 'Loégica de Programacdo e Algoritmos'
2 sl.endswith('algoritmos")

False

Veja que agora a palavra procurada nédo existe devido ao caractere
minusculo, retornando False. E se quisermos que o teste ignore se os caracteres
sao maiusculos ou minusculos, é possivel? Sim. Podemos contornar isso
convertendo todos os caracteres da string s1 para minusculo antes de realizar a

procura, fazemos isso com o método lower. Veja a seguir.

o 1 s1 = 'Légica de Programacdo e Algoritmos'
2  sl.lower().endswith('algoritmos")

True

Agora, como toda a string estda minuscula, procurar por algoritmos ira
retornar verdadeiro. Se o método lower converte toda a string para minusculo, o
método upper converte tudo para maiusculo. Veja a seguir como fica s7 com

ambos os métodos.

° 1 51 = 'Légica de Programacdoc e Algoritmos’
2 print(sl.upper())
3  print({sl.lower())

LOGICA DE PRGGR.&F‘J—'«CI\{J E ALGORITMOS
légica de programacdo e algoritmos

5.2 Contando caracteres

Podemos contar a ocorréncia de um caractere (ou varios) dentro de uma
string com o método count. Vamos buscar pela letra a dentro da string s1, veja

o resultado a seguir.

o 1 51 = 'Légica de Programacdo e Algoritmos’
2  sl.count('a')
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Note que, novamente, se estamos buscando pela letra a, em minusculo,
a maiuscula nao sera contabilizada. Mas, se realizarmos um lower no string s1,
antes de fazer a busca, iremos considerar todos os caracteres do texto. Veja a

diferencga no resultado:

o 1 51 = 'Légica de Programacdo e Algoritmos’
2  sl.lower().count('a")

Podemos buscar por um conjunto especifico dentro de uma string, como

uma palavra, por exemplo. Veja o exemplo a seguir.

o 1 s1 = 'Um mafagafinho, dois mafagafinhos, trés mafagafinhos...’
2 sl.lower().count{ 'mafagafinho’)

5.3 Quebrando strings

E possivel empregarmos um método que divida uma string em substrings,
baseando-se em um caractere como divisor. O método responsavel por isso € o

split, o qual recebe como parametro qual caractere sera usado para dividir.

° 1 s1 = 'Um mafagafinho, dois mafagafinhos, trés mafagafinhos...’
2 sl.split(' ")

["Um', ‘mafagafinho,’, 'dois', 'mafagafinhos,’, 'trés’, ‘mafagafinhos...’']

A string foi quebrada sempre onde apareceu um espaco, criando uma lista

em que cada dado dela € uma palavra.
5.4 Substituindo strings

E possivel substituir um caractere ou mesmo uma palavra dentro de uma
string com o método replace. O método recebe sempre dois parametros
obrigatorios, o primeiro € a palavra a ser substituida, e o segundo, a nova

palavra. Veja a seguir.

o 1 s1 = 'Um mafagafinho, dois mafagafinhos, trés mafagafinhos...’
2 sl.replace('mafagafinho’, 'gatinho"}

Um gatinho, dois gatinhos, trés gatinhos...’




Podemos adicionar um terceiro parametro, opcional, que nos diz quantas
vezes a substituicdo deve acontecer. Se indicar o valor um, somente uma vez a

troca é feita:

o 1 51 = 'Um mafagatinho, dois mafagatinhos, trés mafagaftinhos...’
2  sl.replace('mafagafinho’, 'gatinho’,1)

Um gatinho, dois mafagafinhos, trés mafagafinhos...’

5.5 Validando tipos de dados

A linguagem Python contém inumeras fungdes capazes de validar se os
dados dentro de uma string atendem a um determinado critério. Por exemplo, o
meétodo isalnum testa se a string contém caracteres e numeros dentro dela,
somente. Caso ela esteja vazia ou contenha caracteres especiais, retornara
False. Veja a seguir duas strings. A primeira contém letra e espagos. A segunda,
somente numeros.

o 1 51 'Logica de Programacdo e Algoritmos'
52 = '42°

P

Ao fazermos isalnum nelas, a primeira ira retornar False, pois contém
espacgos. Ja a segunda retorna verdadeiro devido a existéncia somente de

numeros.

° 1 print(sl.isalnum())
2 print(s2.isalnum())

False
True

Existe também o meétodo isalpha, que é mais restritivo que isalnum,
retornando verdadeiro somente se na string existir somente caracteres regulares

e com acentuacgao. Qualquer outra situagao é False. Veja:

° 1 print(sl.isalpha())
2  print(s2.isalpha())

False
False
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Ambas retornaram falso, pois na primeira string temos espagos € na
segunda string, numeros. Caso removéssemos 0s espagos da primeira, ira

resultar em verdadeiro, veja:

o 1 51 = 'LégicadeProgramacdosflgoritmos’
2 print(sl.isalpha())

True

A quantidade de funcbes/métodos de validagao de strings € bastante
vasta, bem como a sua aplicabilidade. Qualquer programa desenvolvido com um
carater mais profissional deve se preocupar com a validacdo dos dados,
portanto, nunca esquecga da existéncia dessas fungdes. Deixo a seguir uma

tabela contendo todas as principais possibilidades e seu respectivo objetivo:

Tabela 1 — Relagdo de métodos para validagdo de dados em strings

Fungao/método Retorna true para uma string com... |

isalnum Letras e numeros somente. Acentos sao aceitos.

isalpha Letras somente. Acentos sdo aceitos.

isdigit Numeros somente.

isnumeric Numeros somente. Aceita também caracteres matematicos, como fracoes.
isupper Caracteres mailusculos somente.

islower Caracteres minusculos somente.

isspace Espacos somente. Inclui TAB, quebra de linha, retorno etc.

isprintable Caracteres possiveis de serem impressos na tela somente.

Fonte: Borin, 2021.

5.6 Resumo

A linguagem Python é vasta quando se trata de fungées/métodos para uso
em strings. A seguir, vocé encontra um resumo dos principais métodos
mostrados neste Tema 5, bem como mais alguns que poderdo vir a ser uteis

para vocé.

Tabela 2 — Relagdo de métodos para uso com strings

Funcao/método Objetivo

startswith Verifica se caracteres existem no inicio da string.

endswith Verifica se caracteres existem no final da string.

lower Converte string para minuscula.

upper Converte string para maiuscula.

find Busca a primeira ocorréncia de um padrao de caracteres em uma string.
rfind Idéntico ao find, mas inicia a busca da direita para a esquerda.

center Centraliza uma string.

ljust, rjust Ajusta uma string com alinhamentos a esquerda, ou a direita, respectivamente.
split Divide uma string.

replace Substitui caracteres em uma string.
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Istrip, rstrip Remove espacos em branco a esquerda, ou a direta, respectivamente.
strip Remove espacos em branco das extremidades.
Fonte: Borin, 2021.

FINALIZANDO

Nesta aula, aprendemos a manipular as trés principais estruturas de
dados da linguagem Python: tuplas, listas e dicionarios.

As tuplas sédo as mais simples e s&o imutaveis. As listas e os dicionarios
apresentam caracteristicas mais dindmicas e, portanto, sdo mais empregadas.
O que diferencia listas de dicionarios € que as primeiras sdo indexadas por
valores inteiros numeéricos, ao passo que os dicionarios sdo indexados por
chaves (palavras-chave).

Na representacdo em Python, cada uma delas é indicada por:

e Tuplas: ()
o Listas: []

e Dicionarios: {}

Para finalizar, a seguir, vocé encontra um quadro comparativo entre as

trés estruturas, com diferencas e aplicagdes.

Tabela 3 — Resumo das estruturas de dados estudadas

Tuplas Listas Dicionarios
Ordem dos Fixa Fixa Mantida a partir do
elementos Python 3.7
Tamanho Fixo Variavel Variavel
Elementos Sim Sim Pode repetir valores,
repetidos mas as chaves devem
ser unicas
Pesquisa Sequencial, Sequencial, Direta por chave
indice numérico indice numérico
Alteracoes Nao Sim Sim
Uso primario | Sequéncias constantes | Sequéncias Dados indexados
por chave

Fonte: Elaborado com base em Nilo, p 137.

Aprendemos também que podemos realizar diferentes manipulagdes com
essas estruturas invocando métodos, que sao semelhantes a fungbes que
aprendemos anteriormente.

Esta aula contém os conceitos mais avangados da disciplina, portanto,

pratique e resolva todos os exercicios do seu material com bastante calma.
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