
 

 

INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL APLICADA   

com Machine Learning 
 

 
 

EMENTA 

Aprendizado supervisionado. Algoritmos para classificação e regressão. Algoritmos de 

validação. Aprendizado não-supervisionado. Algoritmos para agrupamento. Detecção de 

anomalia. Aprendizado por reforço. Algoritmos de otimização de estratégia de decisão. Redes 

neurais profundas. 

HABILIDADES 

Elaborações de soluções em Machine Learning; construir e validar modelos em 

classificação; regressão; agrupamento; detecção de anomalias; separação de sinais; 

otimização de processos decisórios. 

COMPETÊNCIAS 

Desenvolver softwares em Machine Learning; gerar modelos de treinamento; 

desenvolver métodos para otimização de processos decisórios. 

PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS: 

 Aulas expositivas com possibilidade de interação via Canal de Tutoria. 

 Desenvolvimento de atividades de reflexão e debates entre alunos-alunos e 

alunos-professores, via Ambiente Virtual de Aprendizagem; 

 Esclarecimento de dúvidas e realização de discussões via chat com o professor da 

disciplina; 

 Indicação de estudo em Rota de Aprendizagem e Vídeo Aulas ; 

 Indicação de referências (bibliográficas e audiovisuais) para ampliação do 

conhecimento 

SISTEMÁTICA DE AVALIAÇÃO: 

A avaliação será realizada com base nos objetivos propostos, levando-se em conta: 

 A leitura dos textos indicados e a interação com os colegas de EAD; 

 Realização de atividade pedagógica on-line (APOL); 

 Uma atividade prática (AP), realizada via Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA); 

Curso: Vários na  Modalidade EaD  

Disciplina:  Inteligência Artificial Aplicada 

Carga Horária: 65 HORAS 



 

 
 Uma prova objetiva, no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), realizada no polo 

de apoio presencial; 
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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES 
 

Carga 

horária 

Conteúdos 

(Habilidades e Conhecimentos) 

Encaminhamento 

Metodológico 

Instrumentos de 

apoio 

 
10 

 Aprendizado supervisionado. 

  Algoritmos para classificação e 

regressão. 

Aula Expositiva e 

Dialógica 

Quadro, Projetor 

multimídia 

10  Algoritmos de validação. 
Aula Expositiva e 

Dialógica 

Quadro, Projetor 

multimídia 

10  Aprendizado não-supervisionado. 
Aula Expositiva e 

Dialógica 

Quadro, Projetor 

multimídia 

10  Algoritmos para agrupamento. 
Aula Expositiva e 

Dialógica 

Quadro, Projetor 

multimídia 



 

 

10 
 Detecção de anomalia. 

 Aprendizado por reforço. 

Aula Expositiva e 

Dialógica 

Quadro, Projetor 

multimídia 

 
10 

 Algoritmos de otimização de 

estratégia de decisão. 

 Redes neurais profundas. 

Aula Expositiva e 

Dialógica 

Quadro, Projetor 

multimídia 

2 Avaliação Pedagógica on Line – APOL’s 
Avaliação 

Individual 
AVA - UNIVIRTUS 

2 Atividade Prática 
Avaliação 

Individual 
AVA - UNIVIRTUS 

1 Avaliação Objetiva 
Avaliação 

Individual 
AVA - UNIVIRTUS 

  
 

 

 


