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Reinforcement Learning

Curso: TECNOLOGIA EM CIENCIA DE DADOS — Modalidade EaD
Disciplina: Reinforcement Learning

Carga Horaria: 65 HORAS

EMENTA

Introducdo ao paradigma Reinforcement learning. Aprendizagem estatistica. Processos
Decisérios de Markov. Algoritmo Q-learning. Deep Reinforcement learning. Predicdo e
controle com fungdes de aproximacao.

HABILIDADES

Identificar os principais conceitos relacionados a Reinforcement learning; compreender as
técnicas aplicadas a Reinforcement learning; Combinar conceitos de Deep learning com
Reinforcement learning;

COMPETENCIAS

Compreender conceitos de Reinforcement learning; Dominar técnicas aplicadas a
Reinforcement learning; avaliar e reconhecer algoritmos de Reinforcement learning;

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS:
v" Aulas expositivas com possibilidade de interac¢do via Canal de Tutoria.

v"  Desenvolvimento de atividades de reflexdo e debates entre alunos-alunos e
alunos-professores, via Ambiente Virtual de Aprendizagem;

v" Esclarecimento de duvidas e realiza¢do de discussdes via chat com o professor da
disciplina;

Indicagdo de estudo em Rota de Aprendizagem e Video Aulas ;

v" Indica¢do de referéncias (bibliograficas e audiovisuais) para ampliacdo do
conhecimento

SISTEMATICA DE AVALIACAO:

A avaliagdo sera realizada com base nos objetivos propostos, levando-se em conta:
v" Aleitura dos textos indicados e a interacdo com os colegas de EAD;
v Realizacdo de atividade pedagdgica on-line (APOL);

v/ Uma atividade pratica (AP), realizada via Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA);
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de apoio presencial;

v" Uma prova discursiva, realizada no polo de apoio presencial.

v' Uma prova objetiva, no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), realizada no polo

Janeiro:

em Java

BIBLIOGRAFIAS:
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AMGH, 2010.
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CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

Carga Conteudos Encaminhamento | Instrumentos de
horéria | (4abilidades e Conhecimentos) Metodoldgico apoio
10 e Introdugdo ao paradigma Aula Expositiva e Quadro, Projetor
Reinforcement learning. Dialdgica multimidia
Aula Expositiva e uadro, Projetor
10 e Aprendizagem estatistica. e P Q s )
Dialdgica multimidia
Aula Expositiva e uadro, Projetor
10 e Processos Decisérios de Markov. e P Q e :
Dialdgica multimidia
. . Aula Expositiva e Quadro, Projetor
10 e Algoritmo Q-learning. i s
Dialdgica multimidia
) . Aula Expositiva e Quadro, Projetor
10 e Deep Reinforcement learning.

Dialdgica

multimidia




