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Conceitos Fundamentais de Visao Computacional. Formagéo e Aquisicdo de Imagens. Representagéo
de Imagens. Algoritmos de Segmentacao. Classificagdo de Imagens. Andlise de video e Fluxo Otico.
Rastreamento de Objetos. Viséo 3D.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

» Aulas expositivas com possibilidade de interagao via Canal de Tutoria.

+ Desenvolvimento de atividades de reflexdo e debates entre alunos-alunos e alunos-
professores, via Ambiente Virtual de Aprendizagem;

» Esclarecimento de duvidas e realizagdo de discussdes via chat com o professor da disciplina;

* Indicagao de estudo em Rota de Aprendizagem e Video Aulas ;

* Indicagao de referéncias (bibliograficas e audiovisuais) para ampliagdo do conhecimento

SISTEMATICA DE AVALIAGAO

* Aleitura dos textos indicados e a interagdo com os colegas de EAD;

* Realizacado de atividade pedagdgica on-line (APOL);

+ Uma atividade pratica (AP), realizada via Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA);

+ Uma prova objetiva, no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), realizada no polo de apoio

presencial;
* Uma prova discursiva, realizada no polo de apoio presencial.
COMPETENCIAS

* Compreender conceitos de Visdo Computacional; Dominar técnicas aplicadas a Visado
Computacional; avaliar e reconhecer algoritmos de Visdo Computacional,

HABILIDADES
* lIdentificar os principais conceitos relacionados a Visdo Computacional; compreender as técnicas
aplicadas a Visdo Computacional; estudar segmentagéo de video e visao 3D;

CONHECIMENTOS

* Manipulagdo de imagens utilizando Opencv

* Classificagdo de imagens

* Andlise de video
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